
ГУ ДПО “Институт развития образования Забайкальского края” 

кафедра психологии и коррекционной педагогики

СОЗДАНИЕ ПРОСВЕТИТЕЛЬСКОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ИГРЫ 

В СЕТЕВОМ СООБЩЕСТВЕ ВКОНТАКТЕ

.

Интерактивные формы работы в деятельности педагога-психолога



Здравствуйте, уважаемые коллеги! Сегодня мы для примера рассмотрим схему создания сетевой игры, представленной на нашей локации 
“Интерактивные формы работы в деятельности педагога-психолога”: https://vk.com/club216876023 

СТРУКТУРА ИГРЫ

Вводная часть (Приветствие, командообразование)

1 запись на стене сообщества Содержание: приветствие участников, ознакомление участников с целью работы, направление к заданию.

Командообразование - работа в тематическом обсуждении и 
размещение результатов работы на стене сообщества

Содержание: вызвать коммуникацию среди групп участников, создать условия для проявления активности

2 запись на стене сообщества Содержание: Обратная связь с участниками; обратить внимание участников на то, что они не одни - их 
постоянно сопровождает психолог,действительно видит и оценивает их работу

Основной этап (непосредственно игра, выполнение игровых заданий)

3 запись на стене сообщества Содержание: сопровождение участников, направление их к первому рабочему этапу

1 локация - работа в тематическом обсуждении Содержание: выполнение участниками задания, размещение материалов под текстом задания

4 запись на стене сообщества Содержание: Обратная связь с участниками; обратить внимание участников на то, что они не одни - их 
постоянно сопровождает психолог,действительно видит и оценивает их работу

5 запись на стене сообщества Содержание: сопровождение участников, направление их ко второму рабочему этапу

2 локация - работа в тематическом обсуждении Содержание: выполнение участниками задания, размещение материалов под текстом задания

Заключительный этап

6 запись на стене сообщества Содержание:  подведение итогов, благодарность участников за работу, прощание и упоминание о раздаточном 
материале.

7 запись на стене сообщества Содержание: размещение раздаточных материалов

Пример успешно реализованной образовательной просветительской игры “Я и безопасность”, проведенной кафедрой ПиКП ИРО Забайкальского края: https://vk.com/public216348188 

https://vk.com/club216876023
https://vk.com/public216348188


АЛГОРИТМ РАЗРАБОТКИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОСВЕТИТЕЛЬСКОЙ ИГРЫ (ЛИБО 
ИНОЙ ФОРМЫ РАБОТЫ) В СЕТЕВОМ СООБЩЕСТВЕ ВКОНТАКТЕ

1. Выполнить вход на личный аккаунт либо аккаунт образовательной организации в социальной сети ВКонтакте.

2. В расположенном слева меню кликните кнопку “Сообщества”; 

3. После перехода на страницу, кликните “Создать сообщество”
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4. Выбрать интересующую вас тематику, например, выберем “Мероприятие” (данный выбор предполагает назначение встречи - даты и времени для 
участников сообщества)

5. Заполнить предложенную форму: название мероприятия, например “игра “Я и другие”. Выбрать тематику из выпадающего перечня, например, “лекции, 
тренинг, мастер-класс”. Выбрать тип встречи (открытая - позволяет заходить на страницу любым пользователям социальной сети, закрытая - 
потенциальные участники направляют вам заявку, без одобрения которой не могут видеть информацию внутри сообщества). Установить дату и время 
мероприятия, выбрать организатора (себя или другого заинтересованного пользователя сети ВК). Указать контактные данные и кликнуть кнопку “Создать 
сообщество”
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Ваша игра может быть разработана, как на 1 день, как на неделю, так и на другое количество 
времени. Соответственно, как на индивидуальную форму работы участников, так и на групповую.



Перед вами открывается страница нового сообщества, в котором вы - творец, креативщик и создатель =) Продолжаем рассматривать алгоритм на механизм 
разработки сообщества “Интерактивные формы…”

6. Необходимо загрузить фотографию вашего мероприятия (найти готовые картинки из Интернета, сфелать фотографию либо разработать в графических 
редакторах)

7. В правой части страницы в разделе “Настройки” клинкуть “Управление”
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8. Заполнить основную информацию, которая будет размещена на главной странице сообщества, после этого нажать “Сохранить”

9. Добавить обложку (картинку, которая будет показана фоном на главной странице вашего сообщества, см. пример внизу страницы) - это действие не 
обязательное, но добавление обложки делает сообщество более визуально привлекательным. После добавления обложки снова кликнуть “Сохранить”

10. Вернуться назад назад на главную страницу, при необходимости добавить адрес проведения мероприятия.
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*обложка
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11. Далее переходим к созданию локаций. Перемещаемся вниз страницы в справа в поле настроек кликаем ссылку “Добавить обсуждение”. Далее пишем 
название локации и составляем ее описание (можно использовать: текст, картинка, видео). Таким образом добавляем необходимое число локаций.

12. Далее возвращаемся на главную страницу. Теперь нам необходимо сделать меню группы, где все локации будут наглядно демонстрироваться участникам 
игры. В панели настроек справа снова выбираем “Управление”, после перехода по ссылке кликаем “Меню”
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13. После действия 12 перед вами всплывает окно, кликаем кнопку “Новая ссылка”. Даем ей название нашей локации. Возвращаемся в созданное обсуждение-
локацию (лучше дублировать вкладку и уже в ней параллельно открыть нужное обсуждение), копируем ссылку страницы с обсуждением-локацией, 
возвращаемся к “меню” - “новая ссылка” и в графе “ссылка” вставляем скопированную ссылку необходимого обсуждения-локации. Такую операцию 
проделываем со всеми подготовленными обсуждениями-локациями, это и будет меню наших локаций. Также локациям можно прикрепить красивые картинки 
для наглядности.
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15. Все, структура вашей игры собрана - теперь вам можно вставлять сюда любое содержание и реализовывать интересные командные или общешкольные 
мероприятия. 

16. Можно возвращаться на главную страницу группы и размещать на стене интересную, увлекающую и мотивационную информацию для участников будущего 
мероприятия.

PS. Удобство этого метода в том, что:
1 - можно получить большой охват участников;
2 - сохранятся все подтверждающие работу отчетные материалы;
3 и самое главное - структура игры вечна, вам можно менять 
только содержание и формы активности.

СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


